Hadaj na co myslim?
Konverzacna hra s robotickou hlavou
Furhat

Oddelenia analyzy a syntézy reci

Robert Sabo
Ustav informatiky SAV



* Paralelné a cloudové
pocitanie

e Simulacia poziarov

* Senzorické systémy

Rozpoznavanie obrazu

Modelovanie a riadenie
diskrétnych procesov

Spracovanie reci



Oddelenie analyzy a syntézy reci
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Rozpoznavanie reci
Syntéza reci

Rozpoznanie a verifikacia hovoriaceho
(hlasu)

|dentifikacia emaocii v reci

Komunikacia medzi ¢clovekom a strojom



Komunikacia medzi clovekom a
strojom

 Komunikacia medzi ¢clovekom a strojom je zalozena na
vymene informacii

* |Informacie musia byt presne fomulované



Konverzacia

Komunikacia medzi ludmi je
tiez vymena informacii

Avsak

— AZ 80% tvori neverbalna
komunikacia

Mimika, gestikulacia, rec odi,
intonacia, zafarbenie hlasu, ...



Prispbsobovanie pri konverzacii

e Konverzacia medzi ludmi je zivy
proces.

* Pocas konverzacie sa navzajom
prisposobujeme.

* Projekt: Vztah medzi
doveryhodnostou a reovym
prisposobovanim sa

* Experiment s kartovou horu
kvarteto a dvoma pomocnikmi




Ako urobit komunikaciu ¢loveka so
strojom viac prirodzenu?



Furhat

* Prirodzena recova interakcia

— Zmena pohladu, Zmurkanie
— Pohyby oboci

— Synchrdénne pohyby pier

— Otacanie/pohyby hlavy

— Felexibila animacii tvare

* Dalie funkcionality

— Sledovanie tvare
— Prehravanie zvukov



Furhat na Ustave informatiky

* Implementacia vlastnej slovenskej syntézy reci (TTS)

— LepSia kontrola reci robota

* Implementacia vlastného rozpoznavaca slovenciny (ASR)
— Moiznost pouZitia adptovanych jazkovych modelov

— Rozpozndvanie neslovnych prejavov (napr. hezitacii)

* Vedenie konverzacie (mozog)



Navrh konverzacnej hry

Robot hada jedno z 12 zvierat

Kazdé zviera ma 7 kategorii v ktorych ma zaradené klucové
slova (lematizované)

Nastavitelné parametre:
— Minimalny pocet slov (ak nie je dosiahnuty pyta sa dalej)

— Minimalny pocet otazok robota (pyta sa na neznamy atribut
zvierata)

— Minimalny bodovy rozdiel medzi zvieratami
Volitelné parametre
— Uvodny rozhovor

— Pouzivanie neslovnych zvukov (redlne prednahraté zvuky +
pohyb hlavy)



Ako ziskat ¢o najviac prirodzenej komunikacie
cloveka s robotom?

e Konverzacna hra ,Hadaj na ¢o myslim*




Schéma zapojenia

text to speak and gestures

robotic
head

TTS

FH computer

A

stand-alone

recorder

logging

ASR server




Ziskavanie nahravok

Kvalita VS. Kvantita




Ziskavanie nahravok

Festival ,Vikend so SAV“

Ziskanych 72 rozhovorov

Ué&astnici boli motivovani malym
darcekom

Rozdelanie do dvoch skupin
— S Uvodnym rozhovorom
— Bez uvodného rozhovoru



Pozorovania

Rec robota bola vnimana pozitivne, rovnako aj pouzivanie

neslovnych vyrazov

Words

Syllables

Vzhladom na akustické podmienky
(hlasna hudba, rozhovory na pozadi,
prezentacie) velmi dobra
funkcionalita ASR
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